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Specht-Parcours — fiir kleine und grosse Entdecker%

Ein Entdecker-Parcours zum Thema «Specht: Nahrung & seine Hé6hlennachmieter»

Wir freuen uns, dass Ihr mit dem Specht-Parcours arbeiten und fir Euren Anlass nutzen mochtet. Hier
einige nitzliche Hinweise zur Handhabung und Tipps fiir den Betrieb.

Grundsatzliches & Einsatzmoglichkeiten

Der Specht-Parcours ist geeignet allein oder zusammen mit den weiteren Materialien zum Thema Wald
(Brett «Frassspuren an Zapfen» und Brett «Borkenkafer-Spuren» sowie «Waldposter») fir einen Anlass
mit Thematik Wald, Waldvogel und/oder verwandten Themen auszuleihen.

Der Parcours eignet sich insbesondere als Attraktion fiir Kinder und Familien. Er ist selbsterklarend und
kann im Alleingang begangen werden. Es bietet die Gelegenheit seine Sinne fir Objekte in der Natur zu
scharfen und 6kolog. Beziehungen anhand eines Tieres (Specht) kennen zu lernen.

Das Aufstellen des Parcours lohnt sich flir Anldasse von mehreren Stunden. Optimale flhrt der Parcours
durch den Wald, dem Waldrand entlang oder unter Baumgruppen hindurch. Der Auf- und Abbau dauert
ca. 15 Min. und kann grundsatzlich von einer Person allein gut bewaltigt werden.

Funktionsweise

Allgemein:

Entlang eines Seiles sind verschiedene kleine Gummitierchen und
Bilder von Tieren versteckt. Alle haben etwas mit den Spechten zu
tun. Es gilt diese mit den Augen zu entdecken und in Gedanken in
Bezug zum Specht zu bringen.

Ablauf:

Ab dem Start-Schild kénnen die Besuchenden einem Seil
entlanglaufen. Dabei sollen sie die verschiedenen, ausgelegten & aufgehdngten Objekte (kiinstliche
Spechtnahrung & Hohlennachmieter) auf der anderen Seite des Seiles entdecken. Wenn nétig kann ein
Laminat mit den ausgelegten Objekten als Hilfe auf den Parcours mitgenommen werden.

Beim Stopp-Schild endet das Seil. Dort liegen die zu entdeckenden Objekte als Bilder am Boden auf. Es
kann selbststandig kontrolliert werden, wieviel und ob alles entdeckt wurde. Zudem werden da auf
Laminaten die Fragen aufgeworfen, was die versteckten Objekte mit dem Specht zu tun haben.

Ausleihe

e Die Ausleihe des Specht-Parcours-Materials ist fiir Sektionen von BirdLife Aargau kostenlos
e Die Reservation erfolgt via Geschaftsstelle.

o Defektes Material muss gemeldet werden und wird dem Ausleiher in Rechnung gestellt.

e Das Material muss sauber und trocken zuriickgebracht werden.

Transport

e Der Transport ist Sache des Ausleihers; das Material wird nicht versandt.
e Das Material ist in einer Kiste (40x30x17cm) verstaut und kann gut von Hand transportiert
werden.
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Materialliste «Specht-Parcours» %

e Start-Schild

e Stopp-Schild

e 2 Seile (je 20m)

e in Plastikbox: (Objekte zum Auslegen/Aufhangen)
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Laminiertes Bild «Siebenschlafer»
Laminiertes Bild « Waldkauz»
Laminiertes Bild «Hohltaube»
Laminiertes Bild «Blaumeise»
Laminiertes Bild «Fledermaus»

3 Eier

Frasszapfen vom Specht

Bucherker

Borkenkéfer (Art: Buchdrucker) in Becherlupe
Hartgummi-Tier «Tausendfiissler»
Hartgummi-Tier «Spinne»
Hartgummi-Tier «Raupe»
Hartgummi-Tier «Kafer»
Hartgummi-Tier «cAmeise»
Hartgummi-Tier «Schabe»
Weichgummi-Tier «Nacktschnecke»
Weichgummi-Tier «Regenwurm»

DY 3

BirdLife

Materialliste «Specht-Parcours» BirdLife Aargau

e Laminate: (zur Hilfe und Selbstkontrolle)

o 10x Suchhilfe «Entdeckst du diese Tiere und Pflanzenteile
auf dem Specht-Parcours?»

o A5-Laminate aller Objekte in der Plastikbox

o 1x A3-Laminat «HAST DU ALLES ENTDECKT? HIER KANNST
DU KONTROLLIEREN»

o 1x Ad-Laminat «Was hast du auf dem Specht-Parcours
entdeckt?»

o 3x Ad-Laminate mit Frage zu den Beziehungen der Objekte
zum Specht

Aufbau des Parcours

e Ein geeignetes Gelande fur den Parcours bestimmen (z.B. Wald der
nicht zu viel Unterholz enthélt, Waldrand, Baumgruppe)

e Seil entlang dem gewiinschten Parcours-Pfad spannen

e Objekte auf einer Seite des Seils (auf derjenigen wo die Leute nicht
laufen) am Boden / Bilder an Baumen verstecken

e  Start-Schild & Suchhilf-Laminate bei Parcours-Start
einstecken/hinlegen

e Stopp-Schild und Lésungs-Laminate am Ende des Parcours
einstecken/hinlegen.
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